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1. WSTEP

Czes$¢ szczegotowa informatora o0 egzaminie zawodowym sktada sie ze Wstepu (1.) i dwdch rozdziatow (2. i 3.):

e 2. INFORMACJA O ZAWODZIE, rozdziat zawiera informacje o kwalifikacjach wyodrebnionych w zawodzie, zadania
zawodowe i mozliwosci ksztatcenia w zawodzie wynikajace z podstawy programowej dla zawodu

o 3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI ZADAN, rozdziat zawiera przyktadowe zadania do czesci pisemnej
i cze$ci praktycznej egzaminu.

Przyktadowe zadania zamieszczone w cze$ci szczegdtowej informatora nie wyczerpujg wszystkich mozliwych zadan, ktére mogg
wystapi¢ w arkuszach egzaminacyjnych. Informator nie moze tez by¢ gtdwng wskazdwka do planowania procesu ksztatcenia
w zawodzie, gdyz ksztatcenie powinno odbywac sie zgodnie z programami nauczania opracowanymi wedtug obowigzujace;
podstawy programowe] ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa branzowego.

Egzamin zawodowy sktada sie z dwoch czesci: pisemnej i praktyczne.

Cze$¢ pisemna egzaminu, ktora jest przeprowadzana na sali egzaminacyjnej z wykorzystaniem elektronicznego systemu
przeprowadzania egzaminu zawodowego, trwa 60 minut i jest w formie testu pisemnego sktadajacego sie z 40 zadan zamknietych.
Kazde zadanie zawiera cztery odpowiedzi do wyboru, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Za poprawne rozwigzanie zadan w czesci
pisemnej mozna uzyska¢ maksymalnie 40 punktow.

Czes¢ praktyczna egzaminu polega na wykonaniu przez zdajgacego na stanowisku egzaminacyjnym zadania praktycznego, ktérego
rezultatem moze by¢ wyréb, ustuga lub dokumentacja. Ocena wykonania zadania jest przeprowadzana zgodnie z zasadami
oceniania ustalonymi przez Centralng Komisje Egzaminacyjna.

Wiecej ogélnych informacji 0 egzaminie zawodowym znajduje sie w czesci ogdlnej informatora, dostepnej na stronie internetowej
Centralnej  Komisji  Egzaminacyjnej  (https://cke.gov.pl/egzamin-zawodowy/egzamin-zawodowy-formula-2019/informatory-
wyposazenie-osrodkow/informatory).

Wszystkie akty prawne, w tym podstawa programowa, sg dostepne na stronie internetowej Centralnej Komisji Egzaminacyjnej
(www.cke.gov.pl) oraz na stronach internetowych okregowych komisji egzaminacyjnych.



2. INFORMACJE O ZAWODZIE

2.1 Kwalifikacje wyodrebnione w zawodzie

W zawodzie szkolnictwa branzowego technik informatyk wyodrebniono dwie kwalifikacje:

Symbol kwalifikacji Nazwa kwalifikacji

Administracja i eksploatacja systemdw komputerowych, urzadzen peryferyjnych i lokalnych

INF.02 sieci komputerowych

INF.03 Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych

2.2 Zadania zawodowe
1) W zakresie kwalifikacji INF.02. Administracja i eksploatacja systemow komputerowych, urzadzen peryferyjnych i lokalnych sieci
komputerowych:
a) przygotowania do pracy systemu komputerowego i urzadzen peryferyjnych,
b) administrowania systemami operacyjnymi,
C) serwisowania i naprawiania urzadzen techniki komputerowej,
d) przygotowania i eksploataciji lokalnej sieci komputerowe.

2) W zakresie kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych:
a) tworzenia i administrowania stronami internetowymi,
b) tworzenia, administrowania i uzytkowania relacyjnych baz danych,
c) programowania aplikacji internetowych,
d) tworzenia i administrowania systemami zarzadzania trescia.

2.3 Mozliwosci ksztatcenia w zawodzie

Od roku szkolnego 2019/2020 ksztatcenie w zawodzie technik informatyk jest realizowane w technikum o okresie nauczania 5 lat.
Od 1 wrzesnia 2020 r. ksztatcenie w kwalifikacjach INF.02. Administracja i eksploatacja systemow komputerowych, urzadzen
peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych oraz INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz
bazami danych moze by¢ prowadzone réwniez na kwalifikacyjnych kursach zawodowych.



3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI ZADAN
Wymagania egzaminacyjne to sprawdzane na egzaminie zawodowym efekty ksztatcenia i kryteria ich weryfikacji zapisane
w jednostkach efektéw ksztatcenia dla danej kwalifikacji w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa
branzowego (https://cke.gov.pl/akty-prawne).

Kwalifikacja INF.02. Administracja i eksploatacja systeméw komputerowych, urzadzen
peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych

3.1 Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu

3.1.1 INF.02.1 Bezpieczenstwo i higiena pracy

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.1. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) okresla skutki oddziatywania czynnikéw szkodliwych na 1) okre$la zagrozenia wystepujace w $rodowisku pracy
organizm cztowieka

Przyktadowe zadanie 1.
Podczas pracy zawodowej na stanowisku komputerowym korzystanie z klawiatury ustawionej zbyt wysoko moze by¢

przyczyng wywotujacq

bole i mrowienie nog.

zespot ciesni kanatu nadgarstka.
zaburzenia wzroku i pieczenie oczu.
napiecie mieéni stabilizujgcych kregostup.

Cow>

Odpowiedz prawidtowa: B

3.1.2 INF.02.2 Podstawy informatyki

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.2. Podstawy informatyki

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) definiuje elementy architektury systeméw komputerowych 1) opisuje zasade dziatania procesora (rozkazy)

Przyktadowe zadanie 2.
Rozkazy mikroprocesora, ktére stuzg do przetwarzania informacji, to rozkazy

przestan.

sterujgce.

testujace operacje.
arytmetyczne i logiczne.

cow>

Odpowiedz prawidtowa: D




Jednostka efektdow ksztatcenia:
INF.02.2. Podstawy informatyki

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) stosuje zalecenia dotyczace utatwien dostepno$ci serwiséow | 2) wymienia wymagania dotyczace poziomu dostepnosci
internetowych dla 0sdéb niepetnosprawnych wedtug wytycznych WCAG 2.0

Przyktadowe zadanie 3.
Percepcija, bedaca jedng z czterech wytycznych WCAG 2.0, obejmuje miedzy innymi zastosowanie w serwisie internetowym

A. tekstu alternatywnego dla zamieszczonego zdjecia.

B. narzedzi utatwiajacych uzytkownikowi nawigowanie.

C. publikacji tresci w taki sposéb, aby nie prowokowa¢ atakéw padaczki.

D. dostepnosci do wszystkich funkcjonalnosci serwisu za pomoca klawiatury.

Odpowiedz prawidtowa: A

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.2. Podstawy informatyki

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
8) rozpoznaje wtasciwe normy i procedury oceny zgodno$ci 3) rozroznia oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej i
podczas realizacji zadar zawodowych krajowej

Przyktadowe zadanie 4.
Wskaz oznaczenie normy europejskiej.

A. EN
B. PN
C. TIAJEIA
D. ISO/IEC

Odpowiedz prawidtowa: A

3.1.3 INF.02.3 Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.3. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) postuguije sie pojeciami z dziedziny elektrotechniki 7) analizuje proste uktady kombinacyjne zapisane za pomocg
bramek logicznych

Przyktadowe zadanie 5.
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Odpowiedz prawidtowa: C




Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.02.3. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) wymienia funkcje i wyjadnia zasady dziatania podzespotéw 6) opisuje funkcje elementdw, z ktdrych zbudowany jest
komputera procesor, pamie¢ operacyjna i karty rozszerzen

Przyktadowe zadanie 6.

Elementem karty graficznej, przejmujacym wiekszo$¢ operacji obliczeniowych zwigzanych z przetwarzaniem grafiki
dwu- oraz tréjwymiarowej w celu odcigzenia jednostki gtownej CPU, jest

A. pamie¢ RAM.

B. zlacze magistrali.
C. procesor graficzny.
D. konwerter RAMDAC.

Odpowiedz prawidtowa: C

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.3. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):

10) pisze skrypty w systemach operacyjnych 9) stosuje instrukcje petli w skryptach

Przyktadowe zadanie 7.

"

Open v [#] Skth_,'t'Sh Save = x

#!/binfbash

m=153

until [ Sm -le 18 ]
do echo "Hello World"
m=5[m-1]

done

Po wykonaniu skryptu w systemie Linux, napis “Hello World” zostanie wy$wietlony

A. 5Srazy.
B. 6razy.
C. 10razy.
D. 15razy.

Odpowiedz prawidtowa: A




3.1.4 INF.02.4 Eksploatacja urzadzen peryferyjnych

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.4. Eksploatacja urzadzen peryferyjnych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) okresla funkcje, budowe i zasade dziatania urzadzen 1) rozpoznaje rodzaje interfejsdw komunikacyjnych urzadzen
peryferyjnych peryferyjnych

Przyktadowe zadanie 8.
Urzadzenie peryferyjne przedstawione na rysunku jest wyposazone w
interfejsy USB typu

A oraz B.

C oraz mini-AB.
mini-A oraz mini-B.
mikro-A oraz mikro-B.

cCow>

Odpowiedz prawidtowa: A




Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.02.4. Eksploatacja urzadzen peryferyjnych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) przygotowuje urzadzenia peryferyjne do pracy 1) podtacza urzadzenia peryferyjne do systemu
komputerowego

Przyktadowe zadanie 9.

Aparat cyfrowy NIKON - dane techniczne
USB TAK
Standard USB 2.0 (Hi-Speed)
Typ ztacza USB Micro-B
HDMI TAK
Typ ztacza HDMI Mini (typ C)
Pozostate ztgcza Stopka Multi Interface, wejscie i wyjscie audio mini-jack
Zastosowane technologie D-Lighting, PicBridge

Wskaz zltgcze, umozliwiajace podiaczenie aparatu cyfrowego do komputera wyposazonego w gniazdo HDMI oraz USB 2.0
typu A, bez wykorzystania dodatkowych przejsciowek.

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.4. Eksploatacja urzadzen peryferyjnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) monitoruje prace i wykonuje konserwacje urzadzen 3) identyfikuje materiaty eksploatacyjne urzadzen
peryferyjnych systemu komputerowego peryferyjnych

Przyktadowe zadanie 10.
Przedstawiony na rysunku materiat eksploatacyjny jest wykorzystywany w drukarce

iglowej. — . "

laserowe;j.
atramentowe;j.
termotransferowe;.

oo w>

Odpowiedz prawidtowa: D
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3.1.5 INF.02.5 Naprawa urzadzen techniki komputerowej

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.5. Naprawa urzadzen techniki komputerowej

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) postuguje sie narzedziami do naprawy sprzetu 4) stosuje aplikacje diagnozujace prace urzadzen techniki
komputerowego komputerowej

Przykladowe zadanie 11.

Madel: |Intel Core iS5 3360M (Ivy Bridge)
Flatform: [rPGA 9836 (Socket G2)
Freguency: | 1197, 13MHz (99.76 x 12.0)

pamigci RAM. VID: |0.9907 v
pracy rdzeni procesora.

A
B.
C. talerza dysku twardego.
D. procesora graficznego GPU. CPUID: | 0x306A3 TDF: | 35.0 Watts

Na rysunku przedstawiono program narzedziowy, ktory zostat
wykorzystany do diagnostyki temperatury

Revision: [E1 Lithography: | 22 nm

Processor #0; Temperature Readings

Power: | 4.3W 1.8W |<0.1W | 2.4W | NJA
Tj. Max: | 105°C Min. Max. Load
Core #0: |45°C 43%C | 7°C | 3%
Odpowiedz prawidtowa: B Core #1: [43°C 41 | 7T | 1%
Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.02.5. Naprawa urzadzen techniki komputerowej
Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) lokalizuje i usuwa uszkodzenia sprzetowe urzadzen 1) lokalizuje uszkodzenia urzadzenia techniki komputerowej
techniki komputerowej

Przyktadowe zadanie 12.

Na filmie przedstawiono wadliwe dziatanie drukarki laserowej. Podzespotem, ktéry najprawdopodobniej ulegt uszkodzeniu,
jest

naped karetki.

filtr dichroiczny.
gtowica termiczna.
grzatka utrwalajaca.

CoOw>

Odpowiedz prawidtowa: D







Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.02.5. Naprawa urzadzen techniki komputerowej

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) odzyskuje dane z urzadzen techniki komputerowej 2) dobiera oprogramowanie do odzyskiwania danych

Przyktadowe zadanie 13.
Odzyskanie danych z porysowanego no$nika optycznego jest mozliwe za pomocg programu

Recuva

CDRWIN
CHKDSK
CDCheck

oo W

Odpowiedz prawidtowa: D

3.1.6 INF.02.6 Montaz i eksploatacja lokalnej sieci komputerowej

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.6. Montaz i eksploatacja lokalnej sieci komputerowej

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) interpretuje projekty sieci komputerowych 6) analizuje projekt sieci komputerowe;

Przyktadowe zadanie 14.

g

_-

U e =
o

[rm— ]

Internet

Na rysunku przedstawiono projekt logiczny sieci, ktory zaktada wykorzystanie

szesciu przetacznikdw.
dwaoch koncentratorow.
szesnastu stacji roboczych.
trzech punktow dostepowych.

oo w>

Odpowiedz prawidtowa: D
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.02.6. Montaz i eksploatacja lokalnej sieci komputerowej

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) tworzy modele i schematy lokalnych sieci komputerowych 8) konfiguruje urzadzenia w symulatorze sieci komputerowe;

Przyktadowe zadanie 15.
f 35 Routerl == &1

Physical Config | CLI |

GLOBAL )|~ VLAN Configuration
[ _ROUTING | | \\ AN Number
[ swrtcnmng |
VLAN MName
[_INTERFACE |
[ Add ] [ Remove ]

VLAN Mo VLAN Name
1 default

1002 fddi-default

1003 token-ring-default

1004 fddinet-default

1005 trnet-default

Na rysunku przedstawiono fragment okna z konfiguracjag w symulatorze sieci komputerowej Cisco Packet Tracer, aby
wykonac konfiguracje rutera, polegajaca na utworzeniu nowej sieci VLAN, nalezy wybra¢ obszar opisany jako

A. GLOBAL

B. ROUTING
C. INTERFACE
D. SWITCHING

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.6. Montaz i eksploatacja lokalnej sieci komputerowej

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
8) wykonuje testy i analize lokalnej sieci komputerowej 2) rozrdznia testy pasywne i aktywne

Przyktadowe zadanie 16.
Wskaz przyktad testu pasywnego, ktéry bada dziatanie sieci komputerowe;.

Wyszukanie pakietow zwigzanych z potaczeniem FTP za pomocg programu Wireshark.

Zmierzenie czasu przesytania pakietéw pomiedzy ruterami za pomocg programu tracert.

Testowanie potaczenia z serwerem www.wp.pl za pomocg pakietow ICMP wysytanych przez program ping.
Uzycie programu traceroute do sprawdzenia przesytu pakietdw miedzy komputerem a serwerem google.com

oo W

Odpowiedz prawidtowa: A

13




3.1.7 INF.02.7 Eksploatacja urzadzen sieciowych

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.7. Eksploatacja urzadzen sieciowych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) okresla funkcje, budowe i zasade dziatania urzadzen 5) interpretuje parametry techniczne urzadzen sieciowych
sieciowych

Przyktadowe zadanie17.
N150 Wireless Router JNR1010

http://routerlogin.net
user name: admin
password: password

O % o & 1 2 S
2 0 0 | | | | L LAN ]
: 841B5E881F8E Power }l\alfiic/me WIFI Internet
MAC Address i
i == [CECaT]
FERRARIRN RN Sl nad 3 2 1 WAN Reset,~— Wavsutil
30J127DC 01460 : e Power
Serial Number |OM_—_IO @ o C')n C:ﬁ
NETGEARS84 vanillaapple965
WiFi Network Name (SSID) Network Key (Password)

Na podstawie przedstawione;j tabliczki znamionowej rutera mozna powiedzie¢, ze

A. jego adres MAC to 30J127DC01460.

B. jest on wyposazony w pie¢ portow LAN.

C. ma on wbudowang antene o zysku energetycznym 5 dBi.

D. nie moze on petni¢ funkcji punktu dostepowego w sieci LAN.

Odpowiedz prawidtowa: C

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.7. Eksploatacja urzadzen sieciowych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) konfiguruje przetaczniki lokalnej sieci komputerowej 9) konfiguruje funkcje gwarantowania jakosci ustug (QoS)

Przyktadowe zadanie 18.

Switch (config-if) §exit
Switch (config) fmls gos
Switch (config) finterface bFastEthernetlys4
Switch (config-if)#mls gos cos 0O

Switch (config-if) fexit

Konfigurujac przetacznik wykorzystano interfejs CLI. Uzycie wskazanego strzatkg polecenia spowoduje

utworzenie facza zagregowanego.

przypisanie pierwszej sesji monitoringu portu zrédtowego.

uruchomienia ustugi zwigzanej z priorytetami transmisji danych na portach.
wigczenie protokotu pozwalajgcego na kontrole potaczen miedzy przetacznikami.

oo W

Odpowiedz prawidtowa: C
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Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.7. Eksploatacja urzadzen sieciowych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
6) konfiguruje urzadzenia dostepu do lokalne;j sieci 7) identyfikuje standardy szyfrowania sieci bezprzewodowe;j
bezprzewodowej

Przyktadowe zadanie 19.
Algorytm RC4, bedacy symetrycznym szyfrem strumieniowym z kluczem poufnym, jest wykorzystywany do szyfrowania
w sieci bezprzewodowej obstugujacej standard

A. WEP

B. WPA

C. WPA2

D. WPA2/PSK

Odpowiedz prawidtowa: A

3.1.8 INF.02.8 Administrowanie serwerowymi systemami operacyjnymi

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.8. Administrowanie serwerowymi systemami operacyjnymi

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) konfiguruje ustugi i funkcije sieciowych systemoéw 5) konfiguruje ustugi i funkcje serwerowych systemow
operacyjnych z rodziny Windows oraz Linux operacyjnych z rodziny Windows i Linux
Przyk]adowe zadanie 20. [rootfidlp ~]# vi /etc/dhcp/dhcpd.conf

Na obrazie przedstawiono konfiguracje serwera DHCP w systemie
serwerowym Linux. Na jej podstawie mozna stwierdzi¢, ze

# create new
# specify domain name
option domain-name "spv.world”;

A. brama domy$lna ma adres IP 10.0.0.1.

B. nazwa domeny Iokalnej to de.srv.worId. # specify DNS server’'s hostname or IP address
C. domysiny czas dzierzawy adresu wynosi 7200. option domain-name-servers dlp.srv.world;
D. adres IP 10.0.0.254 jest adresem rozgtoszeniowm.

# default lease time
default-lease-time 600;

# max lease time
max-lease-time 7200;

# this DHCP server to be declared wvalid
authoritative;

# specify network address and subnet mask
subnet 19.8.0.8 netmask 255.255.255.0 {
# specify the range of lease IP address
range dynamic-bootp 10.0.0.200 10.0.0.254;
# specify broadcast address
option broadcast-address 18.8.8.255;

# specify default gateway

. . option routers 10.8.0.1;
Odpowiedz prawidtowa: A ’
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Jednostka efektdow ksztatcenia:

INF.02.8. Administrowanie serwerowymi systemami operacyjnymi
Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) promuje i zarzagdza kontrolerem domeny 11) konfiguruje i zarzadza zasadami grup GPO (Group Policy
Object)

Przyktadowe zadanie 21.
W systemie Windows Server, aby dokona¢ instalacji okre$lonego oprogramowania dla wszystkich uzytkownikéw domeny
z wykorzystaniem Zasad grup, prace nalezy rozpocza¢ od zdefiniowania ustawien dla konfiguracii

oo W

komputera w sekcji Ustawienia oprogramowania.
komputera w sekcji Ustawienia systemu Windows.
uzytkownika w sekcji Ustawienia oprogramowania.
uzytkownika w sekcji Ustawienia systemu Windows.

Odpowiedz prawidtowa: A

Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.02.8. Administrowanie serwerowymi systemami operacyjnymi

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) udostepnia zasoby w sieci komputerowej 2) konfiguruje zasoby sieciowe

Przyktadowe zadanie 22.
W systemie Windows do udostepnienia zawarto$ci folderu C:\Wspolny jako zasobu sieciowego o nazwie dane mozna uzy¢

polecenia

A. net
B. net
C. net
D. net

use dane: C:\Wspolny

view \\STACJAl\Wspolny\dane

share dane=C:\Wspolny /GRANT:Wszyscy, READ
name C:\Wspolny dane /grant:r Wszyscy (OI) (CI)R

Odpowiedz prawidtowa: C
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3.1.9 INF.02.9 Jezyk obcy zawodowy

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.9. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguije sie podstawowym zasobem srodkow jezykowych w

jezyku obcym nowozytnym (ze szczeg6lnym uwzglednieniem
srodkow leksykalnych) umozliwiajacym realizacje czynnosci
zawodowych w zakresie tematéw zwigzanych:

a) ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem

1) rozpoznaje oraz stosuje srodki jezykowe

umozliwiajace realizacje czynno$ci zawodowych

w zakresie:

b) narzedzi, maszyn, urzadzen i materiatéw koniecznych do
realizacji czynno$ci zawodowych

Przyktadowe zadanie 23.

A. Actuator arm.
B. Jumper block.
C. Mother board.
D. SATA connector.

Odpowiedz prawidtowa: A

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.02.9. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3) samodzielnie tworzy krétkie, proste, spojne i logiczne
wypowiedzi ustne i pisemne w jezyku obcym nowozytnym, w
zakresie umozliwiajgcym realizacje zadan zawodowych:

a) tworzy krétkie, proste, spdjne i logiczne wypowiedzi ustne
dotyczace czynno$ci zawodowych (np. polecenie, komunikat,
instrukcje)

2) przedstawia sposob postepowania w rdznych sytuacjach
zawodowych (np. udziela instrukcji, wskazéwek, okresla
zasady)

Przyktadowe zadanie 24.

Wskaz odpowiedz serwisanta (S), do ktérego zgtosit sig klient (K) z usterkg komputera.

K: | think there’s something wrong with the operating system. My computer works extremely slow and displays pop-up

windows and messages. What could it be?

w

The motherboard is broken.
Your computer has been infected.
You have probably damaged your Graphics Card.

cow>

Odpowiedz prawidtowa: B

Thermoconductive paste between radiator and CPU should be changed.
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3.1.10 INF.02.10 Kompetencje personalne i spoteczne

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.10. Kompetencje personalne i spoteczne

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) stosuije techniki radzenia sobie ze stresem 1) rozpoznaje zrddta stresu podczas wykonywania zadan
zawodowych

Przyktadowe zadanie 25.
Ktdre wydarzenie zyciowe zwigzane z pracg zawodowa ma najnizszy wskaznik stresu wedtug skali Holmesa i Rahe’a?

A. Zwolnienie z pracy.

B. Zmiana rodzaju pracy.

C. Kiopoty z przetozonym.

D. Powazny uraz lub choroba.

Odpowiedz prawidtowa: C

3.1.11 INF.02.11 Organizacja pracy matych zespotéw

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.02.11. Organizacja pracy matych zespotow

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) wprowadza rozwigzania techniczne i organizacyjne 1) dokonuje analizy rozwigzan technicznych i organizacyjnych
wpfywajgce na poprawe warunkow i jakosci pracy warunkow i jakoSci pracy

Przyktadowe zadanie 26.
Usprawnieniem organizacyjnym w przedsiebiorstwie produkujacym podzespoty komputerowe jest

instalacja klimatyzacji w serwerowni obstugujacej caty zakiad.

modernizacja linii produkcyjnej, w celu zmniejszenia ilosci wadliwych produktow.

umieszczenie plikéw ze specyfikacjami podzespotéw na serwerze, w celu ich wspdtdzielenia.

zmiana uktadu stanowisk w dziale produkcyjnym w sposéb odzwierciedlajacy relacje stuzbowe miedzy pracownikami.

OO w>

Odpowiedz prawidtowa: D

3.2 Przyktad zadania do czeSci praktycznej egzaminu
Czes¢ praktyczna egzaminu z kwalifikacji INF.02 jest przeprowadzana wedtug modelu wk i trwa 150 minut.

Przyktad zadania do cze$ci praktycznej egzaminu:

Korzystajac z dostepnych narzedzi, oprogramowania oraz elementéw znajdujacych sie na stanowisku egzaminacyjnym, wykonaj
montaz okablowania sieciowego, podtaczenie urzadzen sieciowych oraz przeprowadz konfiguracje urzadzen sieciowych i systemow
zainstalowanych na dysku twardym stacji roboczej i serwera, a takze diagnostyke podzespotéw komputera.

Podczas konfiguraciji systemdw Windows oraz Linux skorzystaj z konta Administrator z hastem zag1@WSX (w systemie Linux jest
to konto z prawem podniesienia uprawnien do root).

1. Wykonaj montaz okablowania sieciowego:
— wykonaj podigczenie kabla U/UTP do panelu krosowego wedtug sekwencji T568B
— drugi koniec kabla U/UTP podtacz do gniazda nasciennego z zamontowanym modutem Keystone wedtug sekwencji T568B.

UWAGA: Po wykonaniu montazu okablowania oraz gniazda z modutem Keystone zgto$ przewodniczgcemu ZN — przez podniesienie
reki — gotowo$¢ do przeprowadzenia testu okablowania. W obecnosci egzaminatora sprawdZ za pomocq testera poprawno$c
wykonanego potaczenia panel krosowy — gniazdo nascienne.

2. Zamontuj na stacji roboczej dysk twardy opisany jako ZAPASOWY_STACJA_ROBOCZA.
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UWAGA: Po wykonaniu montazu zgto§ przewodniczacemu ZN - przez podniesienie reki — gotowo$¢ do zakonczenia prac
montazowych. Po uzyskaniu zgody przystap do koricowych czynno$ci montazowych i uruchomienia systemu LINUX.

3. Skonfiguruj ruter zgodnie z zaleceniami. Ruter pracuje na ustawieniach fabrycznych zgodnie z dokumentacja, ktéra jest dostepna
w folderze RUTER na no$niku opisanym DANE/PROGRAMY.

— adres IP dla interfejsu LAN: 172.16.1.1/17

— serwer DHCP wytgczony

— adres IP interfejsu WAN: 192.16.2.1/28

— adres IP bramy: 192.16.2.2/28

— serwer DNS dla interfejsu WAN: 7.8.8.7 oraz drugi serwer DNS: 8.7.7.8, jesli jest wymagany.

UWAGA: Po wykonaniu konfiguracji zgto$ przewodniczacemu ZN — przez podniesienie reki — gotowo$¢ do oceny ustawien rutera.

4. Skonfiguruj przetacznik zgodnie z zaleceniami. Przetacznik pracuje na ustawieniach fabrycznych zgodnie z dokumentacja, ktora
jest dostepna w folderze PRZELACZNIK na no$niku opisanym DANE/PROGRAMY.

— adres IP; 10.2.2.2 z maska 25 bitowa, jesli jest wymagana
— brama domysIna: adres interfejsu LAN_10

UWAGA: Po wykonaniu konfiguracji zgto$ przewodniczacemu ZN - przez podniesienie reki — gotowo$¢ do oceny ustawien
przetacznika.

5. Za pomocg kabli potaczeniowych znajdujgcych sie na stanowisku egzaminacyjnym potacz urzadzenia zgodnie ze schematem,
a nastepnie podtacz je do sieci zasilajace;.

LAN_Linuz LAN_10 LAN_172 LAN VAN

Przetacznik

Q’ Ruter

Stacja robocza Serwer

Schemat potaczenia urzadzen

6. Przeprowadz na stacji roboczej test zasobow komputera za pomocg narzedzi dostepnych w systemie operacyjnym Linux.
Uzyskane wyniki testdw, w postaci zrzutéw ekranowych, zapisz w pliku edytora tekstu o nazwie Testy_stacji_roboczej i umieéé
go na dysku USB opisanym EGZAMIN. Uzyskane wyniki zapisz w Tabeli 1. Test systemu operacyjnego oraz zasobow stacji
roboczej znajdujacej sie w arkuszu egzaminacyjnym. W przypadku braku uzyskania informacji podczas testéw, umies¢
w Tabeli 1 zapis N/A. Brak uzyskania informacji musi by¢ rowniez potwierdzony zrzutem ekranowym.

7. Na stacji roboczej skonfiguruj system Linux.

— skonfiguruj interfejs sieciowy stacji roboczej wedtug zalecen:
— nazwa interfejsu sieciowego: LAN_Linux
— adres IP: 10.2.2.3/25
— serwer DNS: adres IP interfejsu LAN_10 serwera

— wiacz opcje wstrzymywania pracy komputera po 120 minutach bezczynnosci

— utworz w katalogu domowym uzytkownika Administrator plik tekstowy o nazwie Egzamin, a nastepnie wykonaj jego
archiwizacje w taki sposdb, aby plik wyjsciowy miat rozszerzenie tar. Zarchiwizowany plik zapisz na no$niku USB opisanym
EGZAMIN.

8. Skonfiguruj serwer z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows.

— skonfiguryj interfejs sieciowy serwera podtaczony do rutera:
— nazwa interfejsu sieciowego: LAN_172
— adres IP: 172.16.1.2/17
— brama domy$lna: adres IP interfejsu LAN rutera
— serwer DNS: adres petli zwrotne;
— dodaj role i wigcz ustuge rutingu z NAT dla tego adresu jako interfejsu publicznego.
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skonfiguruj interfejs sieciowy serwera podigczony do przetgcznika:

— nazwa interfejsu sieciowego: LAN_10

— adres IP: 10.2.2.1/25

— serwer DNS: adres petli zwrotne;.

zainstaluj ustuge FTP i skonfiguruj jg zgodnie z zaleceniami:

— nazwa witryny Egzamin_FTP dostepnej po adresie IP 10.2.2.1i porcie 21

—  $ciezka do katalogu zawarto$ci: C:\FTP (folder nalezy utworzy¢ i nada¢ mu zabezpieczenia umozliwiajace odczyt i zapis
dla anonimowego uzytkownika ustugi FTP)

—  brak szyfrowania SSL

— uwierzytelnianie: anonimowe dla wszystkich uzytkownikow z prawem odczytu oraz zapisu

utwoérz w zaporze systemu Windows regute o nazwie blokada_7777 blokujaca potaczenia wychodzace dla protokotu UDP na

porcie 7777

za pomoca wiersza polecen wykonaj test potaczenia serwera z ruterem i przetgcznikiem.

UWAGA: Zgto$ przewodniczacemu ZN - przez podniesienie reki — gotowo$¢ do ponownego sprawdzenia komunikacji serwera z
ruterem i przetacznikiem. W obecnosci egzaminatora przeprowadz test komunikacji potaczonych urzadzen sieciowych.

9. Korzystajgc z Cennika ustug komputerowych, sporzadz w arkuszu kalkulacyjnym kosztorys wykonanych prac serwisowych.

W kosztorysie uwzglednij podatek VAT w wysokosci 23%.

plik wykonany zgodnie z przyktadowa Tabelg 2. Wzér kosztorysu zapisz pod nazwg Kosztorys na dysku USB oznaczonym
nazwg EGZAMIN,

obliczenia w kolumnie Cena brutto (w z#) powinny wykonywac sie automatycznie, po wypetnieniu kolumny Cena netto (w z{)
z uwzglednieniem podatku VAT,

obliczenia w kolumnie Warto$¢ brutto (w zf) powinny wykonywac sie automatycznie, po wypetnieniu kolumny Cena netto (w z#)
oraz llosc,

sumowanie kolumny Wartos¢ brutto (w z#) powinno odbywacé sie automatycznie,

w polu Srednia cena usfugi powinna automatycznie pojawia¢ sie $rednia wartosé ustug zawartych w kosztorysie.

Cennik ustug komputerowych

Lp Nazwa ustugi Wanr;?tic(‘tljvs:;gl
1. | Konfiguracja systemu Windows/ Linux 70
2. | Instalacja oprogramowania narzedziowego 40
3. | Konfiguracja oprogramowania narzedziowego 30
4. | Testowanie zasobow komputera 45
5. | Instalacja systemu Windows/ Linux 120
6. | Montaz okablowania 25
7. | Zabezpieczenie danych 30
8. | Konfiguracja przetacznika 20
9. | Konfiguracja rutera 55

UWAGA: Po zakonczeniu prac nie wylogowuj sie i nie wyfaczaj komputeréw znajdujgcych sie na Twoim stanowisku
egzaminacyjnym oraz urzadzen sieciowych.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlega¢ bedzie 6 rezultatow:

wykonane okablowanie sieciowe, montaz podzespotu oraz potgczenie fizyczne urzadzen,
diagnostyka systemu operacyjnego oraz podzespotow,

skonfigurowane urzadzenia sieciowe,

skonfigurowany serwer,

skonfigurowana stacja robocza,

kosztorys

przebieg wykonania okablowania sieciowego, montazu podzespotu oraz podigczenia urzadzen sieciowych.

Uwaga: Zawarto$¢ dysku USB, wykorzystywanego podczas egzaminu do zapisu zrzutéw ekranowych lub dokumentow, jest usuwana
po egzaminie i nie stanowi dokumentacji egzaminacyjnej przekazywanej wraz z arkuszem do OKE
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Tabela 1. Test systemu operacyjnego oraz zasobéw stacji roboczej

Identyfikator grupy uzytkownika Administrator

Obcigzenie procesora [%]

llo$¢ wolnej pamieci RAM

Wersja jadra systemu Linux

Numer seryjny dysku twardego

Tabela 2. Wzér Kosztorysu

[Srednia cena ustugi]
Lp. Nazwa ustugi Cena netto VAT (%) Cena brutto llos¢ Wartos¢ brutto
(wzh) (wzh (wzh
SUMA

Efekty ksztatcenia sprawdzane przyktadowym zadaniem praktycznym wraz z kryteriami weryfikacji:

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.1 Bezpieczenstwo i higiena pracy

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5. stosuje $rodki techniczne i ochrony zbiorowe;
podczas wykonywania zadan zawodowych

1. identyfikuje Srodki ochrony zbiorowej

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.02.2 Podstawy informatyki

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1. charakteryzuje parametry sprzetu komputerowego

1. identyfikuje parametry urzadzen techniki komputerowej

2. charakteryzuje systemy informatyczne oraz rozréznia
systemy informatyczne pod wzgledem funkcjonalnosci

1. identyfikuje system informatyczny

Jednostka efektow ksztatcenia:

INF.02.3 Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4. montuje komputer z podzespotéw

1. identyfikuje podzespoty komputera

5. modernizuje komputery

4. wykonuje modernizacje komputera
5. dobiera narzedzia do okreslonych czynno$ci monterskich
9. weryfikuje poprawno$¢ zainstalowanych podzespotow

7. konfiguruje i zarzadza systemami operacyjnymi
Windows i Linux

2. konfiguruje interfejsy sieciowe komputerdw osobistych i
urzadzen mobilnych

5. podigcza system komputerowy lub urzadzenie mobilne do
sieci
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8. konfiguruje ustawienia personalne systeméw klienckich
wedtug wskazan

12. sporzadza specyfikacje techniczng oraz kosztorysy
systeméw komputerowych

3. opracowuje kosztorys systemu komputerowego

4. wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do tworzenia kosztorysow
5. korzysta z podstawowych funkcji matematycznych

arkusza kalkulacyjnego

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.02.5 Naprawa urzgdzen techniki komputerowe;

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1. postuguje sie narzedziami do naprawy sprzetu
komputerowego

4. stosuje aplikacje diagnozujace prace urzadzen
techniki komputerowej

2. tworzy i przywraca kopie bezpieczenstwa danych

3. wykonuije kopie bezpieczenstwa danych na
no$nikach lokalnych i zewnetrznych

Jednostka efektdw ksztatcenia:

INF.02.6 Montaz i eksploatacja lokalnej sieci komputerowe;

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4. montuje okablowanie lokalnej sieci komputerowej

1. dobiera elementy do montazu lokalnej sieci komputerowej
wedtug wytycznych

2. stosuje normy dotyczace montazu medium sieciowego
10. taczy elementy pasywne i aktywne sieci z okablowaniem
sieciowym

5. wykonuje pomiary okablowania strukturalnego i sieci
bezprzewodowych

4. wykonuje testy i pomiary okablowania sieciowego

8. wykonuje testy i analize lokalnej sieci komputerowe;

3. dobiera oprogramowanie do monitorowania sieci

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.02.7 Eksploatacja urzadzen sieciowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3. konfiguruje przetaczniki lokalnej sieci komputerowej

3. konfiguruje ustawienia zarzadzalnego przetgcznika
sieciowego

4. konfiguruje rutery i urzadzenia zabezpieczajace typu
zapora sieciowa (firewall)

2. konfiguruje ustawienia rutera

Jednostka efektow ksztatcenia:

INF.02.8 Administrowanie serwerowymi systemami operacyjnymi

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2.konfiguruje ustugi i funkcje sieciowych systemow
operacyjnych z rodziny Windows oraz Linux

4. instaluje ustugi i funkcje serwerowych systeméw
operacyjnych, w szczegoélnosci DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol), DNS, (Domain Name System), IS
(Internet Information Services) (WWW oraz FTP (File Transfer
Protocol) lub Apache, Serwer poczty, RRAS (Routing and
Remote Access Service), WDS (Wireless Distribution System),
Ustugi pulpitu zdalnego, Ustugi terminalowe, Ustugi plikdw,
Serwer wydruku oraz Ustugi zasad sieciowych i dostepu
sieciowego

5. konfiguruje ustugi i funkcje serwerowych systeméw
operacyjnych z rodziny Windows i Linux

4. stosuje protokoty w sieci komputerowe;

1. definiuje nazwy interfejséw sieciowych
3. konfiguruje interfejsy sieciowe
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Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji INF.02. Administracja i eksploatacja systemow komputerowych, urzadzen
peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych moga dotyczyé, np.:

— wykonywania podtgczen kabla U/UTP wedtug sekwencji T568A,

— wykonywania rdznego rodzaju okablowania np. kabel prosty, skrosowany,

— montazu dwdch dyskow w jednej jednostce komputerowe;j,

— montazu lub demontazu podzespotéw komputera np. pamieci RAM, karty sieciowej, karty graficznej,

— testowania podzespotow komputera np. karty graficznej, procesora itp. pod wzgledem wydajno$ci przy wykorzystaniu
wbudowanych w system operacyjny programéw diagnostycznych lub programéw instalowanych przez zdajgcego,

— analizy dokumentaciji technicznej podzespotéw komputera,

— wigczania lub wytaczania zintegrowanych z ptytg gtowng komponentow np. karty sieciowej,

— instalowania sterownikdw do kart rozszerzen,

— konfiguracji podzespotéw komputera np. karty WiFi, karty graficznej,

— poréwnywania parametréw podzespotow komputerowych,

— wyboru podzespotéw komputerowych spetniajacych okreslone wymagania techniczne,

— tworzenia obrazéw dyskow,

— przywracania danych z kopii zapasowych,

— podziatu dyskow twardych lub pamieci zewnetrznych na partycje,

— wykorzystywania programéw diagnostycznych do testowania/monitorowania sieci komputerowej np. Wireshark, nMap
z ZenMap,

— wykorzystywania programéw do wirtualizacji np. Microsoft Hyper-V, Oracle VirtualBox

— konfiguracii interfejséw sieciowych stosujgc adresacje IPv6,

— tworzenia i konfiguracji VLAN-Ow,

—  konfiguracii rutingu statycznego lub dynamicznego,

— konfiguracji punktu dostepowego m.in. SSID, szyfrowanie,

— konfiguraciji oraz personalizacji ustawien stacji roboczej z zainstalowanym systemem Windows lub Linux,

— konfiguracji ustawien serwera z zainstalowanym serwerowym systemem Windows lub Linux,

— testowania systemu operacyjnego z wykorzystaniem wbudowanych w system operacyjny programéw lub narzedzi
diagnostycznych oraz programéw instalowanych przez zdajacego,

—  zarzadzania uzytkownikami oraz grupami uzytkownikéw za pomocg CLI oraz GUI

— tworzenia skryptow/plikéw wsadowych stuzacych do zarzadzania systemem Windows oraz Linux

— postugiwania sie przystawkami systemu Windows,

— instalowania oraz konfiguracji ustug m.in DHCP, DNS, IS, pulpitu zdalnego,

—  wydruku dokumentdw na drukarce sieciowej,

— wykorzystania funkcji arkusza kalkulacyjnego np. funkcja jezeli, data, czas, warto$¢ maksymalna, minimalna i inne

— sporzadzania kosztorysu zestawu komputerowego na podstawie cennika,

— przygotowywania oferty zestawu komputerowego przeznaczonego do okreSlonych zastosowan np. praca biurowa,
pracownia grafika komputerowego, stanowisko do gier komputerowych oraz multimediow

— przeprowadzania modernizacji komputera wraz z oceng jej wptywu na jego wydajnos¢,

— instalowania programéw diagnostycznych oraz narzedziowych,

— tworzenia raportdw serwisowych na podstawie danych uzyskanych z programéw diagnostycznych,

— identyfikacji podzespotéw oraz okreslania ich parametrow (np. zasilacza, dysku twardego) na podstawie ich obserwaci,

— doboru odpowiednich podzespotéw zgodnych ze specyfikacjg zestawu komputerowego,

— doboru odpowiednich podzespotéw zgodnych ze specyfikacjg oprogramowania,

— oceng poprawnosci wspdipracy podzespotow oraz elementéw zestawu komputerowego na podstawie ich specyfikacii,

— oceng przydatnosci podzespotow komputerowych lub zestawu komputerowego do okreslonych zastosowan np. w pracy
biurowej, pracowni projektowej, grach, multimediach.
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Kwalifikacja INF.03 Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz

bazami danych

3.3 Przyklady zadan do czesci pisemnej egzaminu

3.3.1 INF.03.1 Bezpieczenstwo i higiena pracy

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.1. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) stosuje $rodki techniczne i ochrony zbiorowej podczas
wykonywania zadan zawodowych

3) identyfikuje wymagania w zakresie oswietlenia, temperatury
i mikroklimatu pomieszczen biurowych

Przyktadowe zadanie 1.

Wedtug normy PN-EN 12464, minimalna warto$¢ natezenia Swiatta na stanowisku z komputerem wynosi

300 Ix
500 Ix
700 Ix
1000 Ix

Cow>

Odpowiedz prawidtowa: B

3.3.2 INF.03.2 Podstawy informatyki

Jednostka efektdw ksztatcenia:
INF.03.2. Podstawy informatyki

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) stosuje zalecenia dotyczace utatwien dostepnosci serwisow
internetowych dla 0s6b niepetnosprawnych

2) wymienia wymagania dotyczace poziomu dostepnosci wedtug
wytycznych WCAG 2.0

Przyktadowe zadanie 2.

Zalecenia dotyczace utatwien dostepnosci serwiséw internetowych dla osob niepetnosprawnych sg zawarte w

standardach IEEE.
dokumentach RFC.
wytycznych WCAG.
rekomendacjach W3C.

SO w>

Odpowiedz prawidtowa: C
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Jednostka efektdow ksztatcenia:
INF.03.2. Podstawy informatyki

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

7) stosuje zasady cyberbezpieczerstwa

1) rozrdznia rodzaje szkodliwego oprogramowania

Przyktadowe zadanie 3.

Atak sitowy na witryne internetowg, polegajacy na ciggtym wprowadzaniu kazdej mozliwej kombinacji znakow do pola edycyjnego

uzytkownika i hasta, nosi nazwe

A. dDoS

B. phishing

C. brute-force
D. PHP injection

Odpowiedz prawidtowa: C

3.3.3 INF.03.3 Projektowanie stron internetowych

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw (HTML
- HyperText Markup Language)

1) korzysta ze standardéw dokumentow hipertekstowych

Przyktadowe zadanie 4.

W jezyku HTML 5 do definiowania elementow grafiki wektorowej stuzy znacznik

<svg>
<img>
<source>
<picture>

Cow>»

Odpowiedz prawidtowa: A

Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw (HTML
- HyperText Markup Language)

2) stosuje znaczniki jezyka HTML

Przyktadowe zadanie 5.
Ktéry znacznik w HTML definiuje akapit?

A <a>
B. <p>

C. <h1>
D. <div>

Odpowiedz prawidiowa: B
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Jednostka efektow ksztafcenia:

INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw (HTML

- HyperText Markup Language)

6) wykonuje formularze na stronie internetowej

Przyktadowe zadanie 6.

Aby zdefiniowa¢ przedstawione na obrazie pola jednokrotnego wyboru, nalezy zapisa¢:

<p>Grupa krwi:</p>
<p><input type="radio"

name="grupa"
name="grupa"
name="grupa"

name="grupa" value="AB">AB</p>

name="grupal" valuse="0">0</p>
name="grupalA" value="A">A</p>
name="grupaB" value="B">B</p>
name="grupalAB" value="AB">AB</p>

Grupa krwi:
0
i A
value="0">0</p>
value="A">A</p> B
value="B">B</p> AB

A. <p><input type="radio"
<p><input type="radio"
<p><input type="radio"
<p>Grupa krwi:</p>
<p><input type="radio"

B. <p><input type="radio"
<p><input type="radio"
<p>»<input type="radio"
<p>Grupa krwi:</p>
<p><input type="checkbox"

C. <p><input type="checkbox"
<p><input type="checkbox"
<p><input type="checkbox"
<p>Grupa krwi:</p>
<p><input type="checkbox"

D. <p><input type="checkbox"

<p><input type="checkbox"
<p><input type="checkbox"

Odpowiedz prawidtowa: A

name="grupa"
name="grupa"
name="grupa"
name="grupa"

name="grupa"
name="grupa"
name="grupa"
name="grupa"

value="0">0</p>
value="A">A</p>
value="B">B</p>
value="AB">AB</p>

value="0">0</p>
value="A">A</p>
value="B">B</p>
value="AB">AB</p>

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) stosuje kaskadowe arkusze stylow do tworzenia

responsywnych stron internetowych

3) rozréznia selektory elementéw, atrybutdw, specjalne,

pseudoklas i pseudoelementow

Przyktadowe zadanie 7.
Selektor uniwersalny w CSS to

A

B. html

C. body

D. section

Odpowiedz prawidtowa: A
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) stosuje kaskadowe arkusze stylow do tworzenia
responsywnych stron internetowych

5) stosuje selektory CSS, ich wiasnosci i wartosci

Przyktadowe zadanie 8.

Ktérej wtasciwosci CSS nalezy uzy¢, aby pogrubi¢ czcionke na stronie internetowej?

A. font-size
B. font-style
C. font-weight
D. font-variant

Odpowiedz prawidtowa: C

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) stosuje kaskadowe arkusze stylow do tworzenia
responsywnych stron internetowych

5) stosuje selektory CSS, ich wiasno$ci i wartoSci

Przyktadowe zadanie 9.
W CSS warto$cig atrybutu vertical-align jest

left
none
center
bottom

oo w>

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) stosuje kaskadowe arkusze stylow do tworzenia
responsywnych stron internetowych

5) stosuje selektory CSS, ich wiasnosci i wartosci

Przyktadowe zadanie 10.

<p title="Jjest dobrze">Piekna dzié pogoda</p>

Ktérego stylu CSS nalezy uzy¢, aby wyswietli¢ zawarto$¢ akapitu: ,Piekna dzi§ pogoda” w kolorze czerwonym?

A. p > title {color: red;}

B. p [title="Jest"] {color: red;}
C. p [title~="jest"] {color:

D. p [title="pogoda"] {color:

Odpowiedz prawidtowa: C
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Jednostka efektéw ksztatcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) stosuje kaskadowe arkusze stylow do tworzenia
responsywnych stron internetowych

6) projektuje wyglad strony internetowej przy wykorzystaniu
jezyka CSS

Przyktadowe zadanie 11.

div.tresc {
width: 500px;
height: 600px;

background-color:

}

padding: 30px 10px 30px 10px;

Jakg catkowitg szeroko$¢ bedzie miat blok t re sc, dla ktdrego zostaty okreslone style CSS przedstawione w ramce, zaktadajac,

ze zadne inne style nie zostaty ustawione?

A. 500 px
B. 520 px
C. 560 px
D. 600 px

Odpowiedz prawidiowa: B

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3) stosuje systemy zarzadzania trescig CMS (Content
Management System)

5) administruje systemem zarzadzania trescig (Joomla!
i WordPress)

Przyktadowe zadanie 12.

B Joornlcl

Uzytkownik systemu do zarzadzania trescig Joomla! dokonat konfiguracji przedstawionej na filmie. Pozwolita ona na utworzenie

nowego artykutu oraz umozliwita

A. osadzenie obrazu ilustrujacego artykut na stronach przegladow i w widoku catego artykutu.
B. osadzenie obrazu ilustrujacego artykut jedynie na stronach przegladdw.

C. dodanie nad artykutem tacza obrazkowego do innych stron.
D.

dodanie ilustracji wewnatrz artykutu.

Odpowiedz prawidtowa: B
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) projektuje grafike komputerowg 5) stosuje rézne modele barw

Przyktadowe zadanie 13.
Uzupetnienie modelu barw CMY do CMYK oznacza dodanie

A. nasycenia.

B. koloru biatego.
C. koloru czarnego.
D. przezroczystosci.

Odpowiedz prawidtowa: C

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) projektuje grafike komputerowg 8) korzysta z funkcji edytora grafiki rastrowej

Przyktadowe zadanie 14.

Grafika przed zmianami Grafika po uzyciu filtru

Ktory filtr w grafice rastrowej zostat uzyty do modyfikacji przedstawionego obrazu?

A. Grawery
B. Fotokopia
C. Farbaolejna
D. Natoz ptotno

Odpowiedz prawidtowa: A
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
6) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami 1) projektuje uktad sekcji na stronie internetowej

Przyktadowe zadanie 15.
W jezyku HTML 5 cze$¢ strony, w ktorej umieszcza sie gtownie odnosniki nawigacyjne, np. menu, definiuje sie znacznikiem

<nav>
<link>
<aside>
<section>

Cow>»

Odpowiedz prawidtowa: A

3.3.4 INF.03.4 Projektowanie i administrowanie bazami danych

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) tworzy diagramy E/R (Entity-Relationship Diagram) 2) rozréznia bloki sktadowe diagraméw E/R

Przyktadowe zadanie 16.
H <

W diagramie E/R przedstawiony symbol zwigzku oznacza typ relacji

A. wiele-do-wielu.
B. jeden-do-wielu.
C. jeden-do-jeden.
D. jeden do wielu ze zwigzkiem opcjonalnosci rekordow.

Odpowiedz prawidtowa: B
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) stosuje strukturalny jezyk zapytan SQL (Structured Query | 1) opisuje polecenia jezyka SQL

Language)

Przyktadowe zadanie 17.

SELECT * FROM uczniowie WHERE imie LIKE ' a%';

Przedstawione polecenie SQL wybiera te wiersze z tabeli uczniowie, w ktérych tarcuch znakow w kolumnie imie zawiera litere a

jako znak
A. pierwszy.
B. drugi.
C. przedostatni.
D. ostatni.

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) stosuje strukturalny jezyk zapytan SQL (Structured Query | 4) wyszukuje informacje w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL

Language)

Przyktadowe zadanie 18.
nazwa

id
1

L5 I - o B

HTML - kurs podstawowy
SQL - kurs podstawowy
SQAL - kurs zaawansowany
Present Perfect Simple

Konfiguracja urzadzen sieciowych Sieci komputerowe

kategoria data_rozpoczecia data_zakonczenia

Tworzenie stron internetowych 2020-03-25 2021-06-24

Bazy danych 2020-04-12 2021-01-11

Bazy danych 2020-04-12 2021-05-12

Jezyk angielski 2020-02-16 2020-12-26
2020-02-06 2021-07-30

Pobranie z przedstawionej tabeli kurs nazw i kategorii dwdch kursow, ktore najszybciej sie koficzg zrealizuje zapytanie

oo w»

SELECT
SELECT
SELECT
SELECT

nazwa,
nazwa,
nazwa,

nazwa,

Odpowiedz prawidtowa: A

kategoria
kategoria
kategoria
kategoria

FROM
FROM
FROM
FROM

kurs
kurs
kurs
kurs

ORDER BY data zakonczenia LIMIT 2;

ORDER BY data zakonczenia LIMIT 1, 2;
ORDER BY data zakonczenia DESC LIMIT 2;
ORDER BY data zakonczenia DESC LIMIT 1, 2;
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) tworzy relacyjne bazy danych zgodnie z projektem 2) definiuje typy danych oraz atrybuty kolumn

Przyktadowe zadanie 19.
Typem przechowujacym warto$ci catkowite, zajmujace 1 bajt w jezyku SQL, jest

int

tinyint
smallint
mediumint

Cow>»

Odpowiedz prawidiowa: B

3.3.5 INF.03.5 Programowanie aplikac;ji internetowych

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) stosuje skryptowe jezyki programowania 5) stosuje instrukcje sterujgce skryptowych jezykow
programowania

Przyktadowe zadanie 20.

word="Ston";
document.write (word.toLowerCase () == 'sion');

Wykonanie podanego fragmentu kodu JavaScript spowoduje wySwietlenie wartosci

ston
Ston
true
false

oCow>

Odpowiedz prawidtowa: C
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) programuje skrypty wykonywane po stronie serwera

2) stosuje wbudowane instrukcje, funkcje

Przyktadowe zadanie 21.

function suma ($n)

{

}

echo suma (5) ;

if(Sn < 1) return 0;
return $n + suma(Sn - 1);

Ktdra warto$¢ zostanie wy$wietlona w wyniku dziatania skryptu PHP?

A0

B. 10
C. 14
D. 15

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) programuje skrypty wykonywane po stronie serwera

2) stosuje wbudowane instrukcje, funkcje

Przykladowe zadanie 22.

echo gettype(13.0);

Zapisana w PHP instrukcja spowoduje wypisanie typu

string
double
integer
boolean

SO w>

Odpowiedz prawidtowa: B
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3.3.6 INF.03.6 Jezyk obcy zawodowy

Jednostka efektdw ksztatcenia:
INF.03.6. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczeh (zdajacy):

Uczeh (zdajacy):

1) postuguje sie podstawowym zasobem Srodkow jezykowych
w jezyku obcym nowozytnym (ze szczegdinym
uwzglednieniem srodkow leksykalnych), umoZliwiajacym
realizacje czynnosci zawodowych w zakresie tematow
zwigzanych:

a) ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem

b) z gtownymi technologiami stosowanymi w danym
Zawodzie

¢) zdokumentacjg zwigzang z danym zawodem

d) z ustugami Swiadczonymi w danym zawodzie

1) rozpoznaje oraz stosuje Srodki jezykowe umoZzliwiajgce
realizacje czynnosci zawodowych w zakresie:

a) czynno$ci wykonywanych na stanowisku pracy, w tym
zwigzanych z zapewnieniem bezpieczenistwa i higieny pracy
b) narzedzi, maszyn, urzagdzen i materiatow koniecznych do
realizacji czynnosci zawodowych

c) procesow i procedur zwigzanych z realizacjq zadan
zawodowych

d) formularzy, specyfikacji oraz innych dokumentow
zwigzanych z wykonywaniem zadar zawodowych

e) Swiadczonych ustug, w tym obstugi klienta

Przyktadowe zadanie 23.

A networking device that forwards data packets between computer networks and performs the traffic directing functions on the

Internet is

a hub.

arouter.

a switch.

an access point.

Cow>»

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektdw ksztatcenia:
INF.03.6. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) rozumie proste wypowiedzi ustne artykutowane wyraznie, w
standardowej odmianie jezyka obcego nowoZytnego, a takze
proste wypowiedzi pisemne w jezyku obcym nowozytnym,

w zakresie umozliwiajgcym realizacje zadan zawodowych:

a) rozumie proste wypowiedzi ustne dotyczace czynnosci
zawodowych (np. rozmowy, wiadomo$ci, komunikaty,
instrukcje lub filmy instruktazowe, prezentacje), artykutowane
wyraznie, standardowej odmianie jezyka

b) rozumie proste wypowiedzi pisemne dotyczace czynnosci
zawodowych (np. napisy, broszury, instrukcje obstugi,
przewodniki, dokumentacje zawodowa)

2) znajduje w wypowiedzi lub tekscie okre$lone informacje

Przyktadowe zadanie 24.

| Custom website design does not use any templates and the content is tailored to your requirements.

Sformutowanie oznacza, ze projekt strony internetowe;

jest unikalny i dostosowany do potrzeb uzytkownika.
opiera sie na sprawdzonych rozwigzaniach.
wykorzystuje gotowy motyw strony.

SO w>

Odpowiedz prawidiowa: B

zawiera dostosowanie do wySwietlania na réznych urzadzeniach.
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3.3.7 INF.03.7 Kompetencje personalne i spoteczne

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.7. Kompetencje personalne i spoteczne

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
7) stosuje zasady komunikacji interpersonalnej 1) identyfikuje sygnaly werbalne i niewerbalne

Przyktadowe zadanie 25.
Prezentujac klientowi projekt graficzny strony internetowej, nalezy unika¢

A. kontaktu wzrokowego z rozméwca.
B. wyciagnigecia reki na powitanie.

C. zaciskania dtoni w pigsc¢.

D. trzymania rak z tytu.

Odpowiedz prawidiowa: C

3.3.8 INF.03.8 Organizacja pracy matych zespotow

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.8. Organizacja pracy matych zespotéw

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) planuje i organizuje prace zespofu w celu wykonania 2) przygotowuje zadania zespotu do realizacji

przydzielonych zadan

Przyktadowe zadanie 26.
Codzienne, krotkie spotkania zespotu deweloperskiego, stosowane w niektorych metodach pracy w zespole, majg na celu

wybranie lidera na dany dzien.

systematyczny kontakt zespotu z klientem.

wskazanie stanu realizacji prac wraz z planem na dany dzien.
samodzielny wybor osoby do pracy parami w ciggu danego dnia.

OO w>

Odpowiedz prawidiowa: C

3.4 Przykitad zadania do czesci praktycznej egzaminu
Czes¢ praktyczna egzaminu z kwalifikacji INF.03 jest przeprowadzana wedtug modelu dk i trwa 150 minut.

Przyktad zadania do cze$ci praktycznej egzaminu:
Wykonaj aplikacje internetowg biura turystycznego, wykorzystujac pakiet XAMPP oraz edytor zaznaczajacy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz archiwum ZIP o nazwie egzamin.zip
zabezpieczone hastem: &w@K@c;j3

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu uzyj swojego numeru PESEL. Umie$¢ w tym folderze rozpakowane
pliki. Po skoriczonej pracy wyniki zapisz réwniez w tym folderze.
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Operacje na bazie danych
Do wykonania zadania nalezy uzy¢ tabele cennik, miejscowosc i rodzaj przedstawione na Obrazie 1.

E & noclegi cennik
2 id - int{11) {} nocleql miejscowosc
£ noclegi rodzaj @ miejscowosc_id - int(11) ¥ 2 id - int(11)
2 id : int(11) 2 rodzaj_id : int{11) 2 nazwa : varchar(a0)
2 nazwa : varchar(30) # cena : int(11)

Obraz 1. Tabele w bazie danych

Uruchom ustugi MySQL i Apache za pomocg XAMPP Control Panel. Za pomoca narzedzia phpMyAdmin wykonaj podane operacje
na bazie danych:
—  Utworz baze danych o nazwie egzamin
— Do bazy egzamin zaimportuj tabele z pliku noclegi.sql z rozpakowanego archiwum
—  Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w formacie JPEG pod nazwa import w folderze z numerem PESEL. Nie
kadruj zrzutu. Zrzut powinien obejmowac caly ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny byé
widoczne elementy wskazujace na poprawnie wykonany import tabel
— Zapisz i wykonaj zapytania SQL dziatajace na bazie egzamin. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt, w folderze z numerem
PESEL. Wykonaj zrzuty ekranu przedstawiajace wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie PNG i nadaj im nazwy
kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowac caty ekran monitora z widocznym paskiem zadan
— Zapytanie 1: wybierajace wszystkie pola z tabeli miejscowosc
— Zapytanie 2: wybierajace wszystkie pola z tabeli rodzaj
—  Zapytanie 3: wybierajace jedynie pole cena z tabeli cennik dla warto$ci kluczy obcych odpowiadajacych
apartamentom w Sopocie
—  Zapytanie 4: aktualizujgce warto$¢ w polu cena w tabeli cennik. Nalezy podwyzszy¢ cene noclegu w apartamencie
w Rewalu 0 10%

Witryna internetowa

Xéx Biuro Turystyczne - Wakacje marzen

Na tej stronie znajdziesz noclegi w wybranej miejscowosci

o‘m 2

_»

Obraz 2. Witryna internetowa

Cechy witryny:
—  Sktada sig ze strony o nazwie noclegi.php
— Napisana w jezyku HTML 5
—  Zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakéow
—  Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Wakacje marzen”
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Arkusz styléw w pliku o nazwie styl_1.css prawidiowo potaczony z kodem strony
Podziat strony na bloki: obok siebie dwa bloki gérne, ponizej blok banera, ponizej obok siebie dwa bloki gtéwne, ponizej
stopka. Podziat zrealizowany za pomocg znacznikow sekcji, tak aby wyglad ukfadu blokéw strony po uruchomieniu
w przegladarce, byt zgodny z Obrazem 2
Zawarto$¢ panelu gornego lewego: obraz logo.png z tekstem alternatywnym ,nasze logo”
Zawarto$¢ panelu gornego prawego: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: ,Biuro Turystyczne — Wakacje marzen”
Zawartos¢ banera: nagtowek pierwszego stopnia o tresci: ,Na tej stronie znajdziesz noclegi w wybranej miejscowosci”
Zawartos¢ panelu gtéwnego lewego:
—  Obraz morze.jpg z tekstem alternatywnym: ,wybrzeze”
— Tabela o dwéch kolumnach i dwoch wierszach. Komorki w pierwszym wierszu zawierajg nagtowki trzeciego stopnia:
,miejscowo$¢” oraz ,rodzaj noclegu”. Komorki drugiego wiersza zawierajq efekty dziatania kolejno skryptu 1 i skryptu 2
—  Przycisk z opisem: ,Wersja dla 0séb stabowidzacych”, klikniecie na przycisku powoduje uruchomienie skryptu 4
Zawarto$¢ panelu gtéwnego prawego:
—  Obraz gdry.jpg z tekstem alternatywnym ,géry”
—  Formularz wysytajacy dane metoda POST do tej samej strony, zawierajacy:
— Nagtdéwek czwartego stopnia o tresci: ,Wpisz ponizej numery”
— Pole numeryczne podpisane: ,miejscowosci”
— Pole numeryczne podpisane: ,rodzaju noclegu”
— Przycisk wysytajacy zawarto$¢ formularza z opisem ,WYBIERZ”
—  Przycisk kasujacy wszystkie wpisy w formularzu z opisem ,WYCZYSC”
—  Efekt dziatania skryptu 3
Zawarto$¢ stopki: napis: ,adres: ul. Wakacyjna 12 Wroctaw, telefon: 123123123, e-mail: biuro.turystyczne@wp.pl”

Styl CSS witryny internetowej
Cechy formatowania CSS, dziatajace na stronie:

Dla dwdch paneli gornych: kolor tta DeepSkyBlue, wysokos¢ 150 px, rozmiar czcionki 120%, wyréwnanie tekstu do Srodka
Dodatkowo dla panelu lewego gérnego: szeroko$¢ 25%, dla panelu prawego gérnego: szeroko$¢ 75%

Dla banera i stopki: kolor tta Tomato, wyréwnanie tekstu do Srodka

Dodatkowo dla banera: wysoko$¢ 50 px

Dla dwéch paneli gtéwnych: kolor tta DeepSkyBlue, wysoko$¢ 350 px, szeroko$¢ 50%

Dodatkowo dla panelu gtownego prawego: wysoko$¢ wiersza 25 px

Dla nagtowka pierwszego stopnia: kolor tekstu Maroon

Dla tabeli: wysoko$¢ 100 px, szerokos¢ 50%, margines zewnetrzny gorny 50 px

Dla wszystkich pél edycyjnych oraz przyciskéw: kolor tla Tomato, brak obramowania, zaokraglenie naroznikdw 5 px
Dodatkowo dla przycisku w panelu gtéwnym lewym: szeroko$¢ 300 px, dla pdl edycyjnych i przyciskéw w formularzu:
szeroko$¢ 100 px

Wspdine dla obrazéw jedynie w panelach gtéwnych: margines zewnetrzny gorny 25 px, margines zewnetrzny prawy 50 px
Dodatkowo dla obrazu w panelu gtéwnym lewym: wyréwnanie do prawej strony (oblewanie tekstem z lewej strony)
Dodatkowo dla obrazu w panelu gtéwnym prawym: wyrdwnanie do lewej strony (oblewanie tekstem z prawej strony)

Skrypt potaczenia z baza
W tabeli 1 podano wybér funkcji PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczace skryptu:

Napisany w jezyku PHP

Skrypt taczy sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych o nazwie egzamin

Na koricu dziatania skrypt zamyka potaczenie z serwerem.

Skrypt 1

—  Wysyta do bazy danych zapytanie 1

—  Wyswietla w osobnych wierszach nazwy miejscowosci oraz ich identyfikatory wedtug wzoru: ,<id> <nazwa>" (<id>
i <nazwa> oznaczajq dane pobrane zapytaniem)

Skrypt 2
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—  Wysyta do bazy danych zapytanie 2

—  Wyswietla w osobnych wierszach nazwy rodzaju noclegu oraz ich identyfikatory wedlug wzoru: ,<id> <nazwa>" (<id>
i <nazwa> oznaczajg dane pobrane zapytaniem)

—  Skrypt3
— Pobiera dane z dwoch pdl numerycznych

—  Wysyta do bazy zapytanie 3 zmodyfikowane tak, ze w klauzuli WHERE wykorzystane sg dane pobrane z p6l formularza
—  Wyswietla pogrubiony napis ,Cena noclegu dla jednej osoby: ” oraz ceng, pobrang zapytaniem

—  Skrypt 4

— Powoduje zmiane koloru tla wszystkich paneli na stronie na biaty oraz zmiane koloru czcionki wszystkich napiséw
(w tym réwniez nagtowka pierwszego stopnia) na czarny (np. poprzez dotaczenie nowego arkusza stylow)

Tabela 1. Wybdr funkciji jezyka PHP do obstugi bazy MySQL i MariaDB

Funkcje biblioteki MySQLi

Zwracana warto$¢

mysqli_connect(serwer, uzytkownik, hasto, nazwa_bazy)

id potaczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli_select_db(id_polaczenia, nazwa_bazy)

TRUE/FALSE w zalezno$ci od stanu operacji

mysqli_error(id_polaczenia)

Tekst komunikatu btedu

mysqli_close(id_polaczenia)

TRUE/FALSE w zalezno$ci od stanu operacji

mysqli_query(id_polaczenia, zapytanie)

Wynik zapytania

mysqli_fetch_row(wynik_zapytania)

Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi zapytania

mysqli_fetch_array(wynik_zapytania)

Tablica zawierajaca kolejny wiersz z podanych w wyniku zapytania
lub FALSE, jezeli nie ma wiecej wierszy w wyniku zapytania

mysqli_num_rows(wynik_zapytania)

Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysqli_num_fields(wynik_zapytania)

Liczba kolumn w podanym zapytaniu

Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementéw

Zmiana elementow

document.getElementByld(id)
document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)

element.innerHTML = "nowa wartos¢"
element.attribute = "nowa wartos¢"
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property = "nowa warto$¢"

Operacje na elementach dokumentu

Wybrane wlasciwosci obiektu style

document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(element)
document.write(text)

color

fontSize

backgroundColor

fontStyle = "normal | italic | oblique | initial | inherit"
fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder | value | initial |
inherit"

Wybrane zdarzenia HTML
Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeyup onload
ondbiclick onkeypress onscroll
onmouseout onkeydown onresize
onmouseover
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Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)
Wazniejsze typy pola input: Length
button, checkbox, number, password, radio, text indexOf(text)
search(text)
Inne elementy: substr(startindex, endindex)
select, textarea replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()
toLowerCase()

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy. Zapisz w nim nazwe przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowate$
poprawnos¢ dziatania witryny, zapisz go w folderze z numerem PESEL, jako przegladarka.txt.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem PESEL powinny sie znajdowac pliki logo.png, morze.jpg, gory.jpg,
noclegi.php, sty1_1.css, kwerendy.txt, import.jog, kw1.png, kw2.png, kw3.png, kw4.png, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po
nagraniu ptyty sprawdz poprawnosc nagrania. Opisz ptyte swoim numerem PESEL i zapakowang w pudetku pozostaw na stanowisku
wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlegaé 5 rezultatow:

— operacje na bazie danych,
zawartos¢ witryny internetowej,
dziatanie witryny internetowej,
styl CSS witryny internetowej,
skrypt potgczenia z baza.

Efekty ksztatcenia sprawdzane przyktadowym zadaniem praktycznym wraz z kryteriami weryfikac;ji:
Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1. postuguije sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw 2. stosuje znaczniki jezyka HTML

(HTML -HyperText Markup Language) 3. definiuje strukture dokumentu hipertekstowego korzystajac ze
znacznikow sekcji

4. definiuje hierarchie tresci stosujac znaczniki nagtowkow i
paragrafu

5. definiuje elementy strony internetowe;: listy, tabele, obrazy,
odnosniki, kontrolki

6. wykonuje formularze na stronie internetowej

Jednostka efektdw ksztatcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2. stosuje kaskadowe arkusze styléw do tworzenia 1. stosuje style lokalne, wewnetrzne i zewnetrzne
responsywnych stron internetowych 5. stosuje selektory CSS ich wiasno$ci i warto$ci

6. projektuje wyglad strony internetowej przy wykorzystaniu jezyka
CSS

7. wykonuje responsywne strony internetowe z wykorzystaniem
CSS

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
9. Wykorzystuje elementy multimedialne na stronach 6. osadza elementy multimedialne na stronie internetowej

internetowych
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Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6. wykonuije strony internetowe zgodnie z projektami

2. analizuje projekt strony internetowej

3. tworzy strukture strony internetowej zgodnie z projektem

6. uwzglednia potrzeby uzytkownikow z ré6znymi
niepetnosprawnosciami przy projektowaniu stron internetowych,
np. kontrast, powiekszenie, inne elementy wspomagajace
niepetnosprawnych

8. tworzy strone zgodng z wytycznymi dotyczacymi utatwien w
dostepie do tresci publikowanych w Internecie

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4. stosuje strukturalny jezyk zapytan SQL (Structured
Query Language)

2. stosuje polecenia jezyka SQL
4. wyszukuje informacje w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL
5. zmienia rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

9. tworzy relacyjne bazy danych zgodnie z projektem

5 importuje dane z pliku

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6. tworzy formularze, zapytania i raporty do
przetwarzania danych

3. tworzy zapytania i podzapytania do tabel bazy danych

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

7. modyfikuje struktury baz danych

5. modyfikuje strukture bazy oraz dane bazy

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1. stosuje zasady programowania

1. analizuje problemy programistyczne
2. stosuje zasady programowania strukturalnego

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikaciji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2. stosuje skryptowe jezyki programowania

1. stosuje jezyki JavaScript oraz jeden z jezykdw: Python,
ASP.NET, PHP, JSP do tworzenia aplikacji internetowych

4, postuguije sie typami prostymi i ztozonymi, zmiennymi i
operatorami w skryptowych jezykach programowania

6. stosuje funkcje oraz wybrane biblioteki skryptowych jezykow
programowania

7. tworzy strony internetowe wykorzystujace skryptowe jezyki
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programowania

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikaciji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3. programuije skrypty wykonywane po stronie klienta

. programuje w jezyku JavaScript
. stosuje w programowaniu obstuge zdarzen myszy i klawiatury
. definiuje skrypty obstugujace formularze i kontrolki HTML

(HyperText Markup Language)

. korzysta z funkcji modelu DOM

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4. programuje skrypty wykonywane po stronie serwera

OB~ W

. programuje w jednym z jezykéw Python, ASP.NET, PHP, JSP
. stosuje metody przesytania danych z formularza

. programuje wysytanie danych z formularza HTML

. stosuje biblioteki do obstugi bazy danych, odpowiednie dla

jezyka i frameworka

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5. stosuje Srodowisko programistyczne i uruchomieniowe
aplikacji internetowych

2. dobiera srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i

jezyka programowania

3. tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym

6.

korzysta z gotowych pakietow dla aplikacji internetowych, np.
phpMyAdmin

Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6. przeprowadza walidacje kodu programu

—_

. analizuje btedy w kodzie zrodtowym programu
. wykonuje testy tworzonych programéw

poprawia btedy w tworzonych programach

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji INF.03 Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi

oraz bazami danych moga dotyczyé¢, np.:

— tworzenia wiasnej grafiki,
— obroébki grafiki rastrowej lub wektorowe;j,

— pobierania danych ze strony internetowej i zapisywania ich do bazy danych,
— wykorzystania systeméw CMS (Joomla! i WordPress),
— wykorzystania w aplikacjach ciasteczek i mechanizmu sesiji,

— wykorzystania w aplikacjach skryptow odwotujacych sie do modelu DOM i modyfikujacych / dodajacych / usuwajacych

elementy strony,
— tworzenia zapytan aktualizujgcych baze danych,

— wykorzystania funkcji agregujacych w zapytaniach do bazy danych,
— wykorzystania w zapytaniach do bazy danych relacji miedzy tabelami,

—  zarzadzania uzytkownikami bazy danych,

— tworzenia stron z wykorzystaniem jezyka HTML 5 i mozliwo$ci tego jezyka,
— zastosowania w stylu CSS pseudoklas, pseudoelementdw, stylow potomkéw, braci,

— definiowania stylu CSS dla klasy,
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wykorzystania reguty @media w celu tworzenia stron responsywnych,

obstugi tablic globalnych w jezyku PHP,

obstugi danych np.: dat, napiséw,

wykorzystania bibliotek wbudowanych w jezykach skryptowych,

wykorzystania mechanizméw walidacji formularzy w skryptach lub na stronie z wykorzystaniem mozliwosci jezyka HTML5.
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