VIII OGOLNOPOLSKI KONKURS DLA MEODYCH PROJEKTANTOW I KRAWCOW
»SZMARAGDOWY GUZIK”
REGULAMIN KONKURSU

§ 1.
Niniejszy regulamin okresla warunki organizacji VIII edycji Ogolnopolskiego Konkursu
Dla Mtodych Projektantéw i Krawcow ,,Szmaragdowy Guzik”.

§ 2.

Organizatorem Konkursu jest Zespét Szko6t Technicznych - Centrum Ksztatcenia Zawodowego
i Ustawicznego w Lesznie, z siedzibg przy ul. Gabriela Narutowicza 74 a, 64-100 Leszno,
zst-leszno.edu.pl
Wspotorganizatorem Teatr Miejski w Lesznie, przy ul. Gabriela Narutowicza 69.

§ 3.
Cele i temat konkursu
1. Konkurs ,,Szmaragdowy Guzik” powstal z myslg o umozliwieniu mtodym twércom
zaprezentowania swoich projektow szerszej publicznosci. Jego celem jest promocja mtodego
pokolenia projektantéw.
2. Ideg Konkursu jest tworzenie sposobnosci do spotkan i wymiany doswiadczen pomiedzy
uczniami, szkotami i przedstawicielami branzy, a takze rozwijanie kreatywnosci i indywidualnego
jezyka projektowego , taczenie rzemiosta z ideg — pokazanie, Ze moda moze nie$¢ tre$¢, budowanie
Swiadomosci symboliki w projektowaniu, eksperymentowanie z forma i materiatem, wzmacnianie
umiejetnosci narracyjnych w modzie.
3. Konkurs ma na celu wytonienie laureatéw i przyznanie nagrod podczas pokazu finalowego, ktory
odbedzie sie 16 listopada 2026 r. w Lesznie.
4. Temat przewodni VIII edycji Konkursu ,,.Szmaragdowy Guzik” to:
»Archetypy mitu — moda jako opowiesc”

Idea przewodnia

Konkurs zaprasza mtodych twércéw do potraktowania mody jako jezyka narracji — Srodka
wyrazania emocji, tozsamosci i ponadczasowych historii. Punktem wyjscia sa archetypy, czyli
uniwersalne wzorce postaci i sit obecnych w kulturach calego $wiata. Uczestnicy maja za zadanie
przetozy¢ te symbole na forme ubioru, tworzac projekty niosgce znaczenie, a nie tylko estetyke.

Moda w tym ujeciu przestaje by¢ wylacznie uzytkowa — staje sie opowiescia o cztowieku, jego roli,
sile i relacji z naturg oraz Swiatem wewnetrznym.

Inspiracje — gdzie szuka¢ pomyslow?
Uczestnicy moga czerpac inspiracje z réznych zrodet, zaréwno klasycznych, jak i wspétczesnych:

* Mitologie swiata — grecka, stowianska, nordycka, egipska
* Literatura i basnie — symbole, postacie, przemiany bohateréw
* Psychologia archetypow — np. bohater, cien, opiekun, wladca
* Natura i zywioly — ogien, woda, powietrze, ziemia jako metafory emocji
e Sztuka i historia kestiumu — dawne stroje, ceremonialnos¢, symbolika form



* Kultura wspoélczesna — film, muzyka, subkultury reinterpretujace archetypy

Kluczowe jest nie kopiowanie, lecz tworcza interpretacja — osobiste odczytanie wybranego
archetypu.

Archetypy do wyboru

Projekt powinien koncentrowac sie wokot jednego z archetypéw (lub ich autorskiej interpretacji):

* Bohater — odwaga, przemiana, droga i wyzwanie
* Bogini — sila kobieco$ci, intuicja, harmonia, piekno
* Wojownik — determinacja, ochrona, konflikt, energia
* Opiekun — troska, bezpieczenstwo, delikatnos¢
« Zywioly natury — symboliczne ujecie sit przyrody i emocji

Kazdy archetyp powinien zostaC wyrazony poprzez:

» forme (konstrukcje ubioru),
* kolorystyke,
» fakture materiatow,
* detale i dodatki.

Konkurs ma zacheca¢ mtodych tworcow do myslenia o projekcie jako o historii zamknietej w
stroju.

5. Prace konkursowe oceniane sa w jednej kategorii.

§ 4.
Zasady udzialu w konkursie
1. Konkurs skierowany jest do uczniéw szkot ponadpodstawowych.
2. W Konkursie nie moga bra¢ udzialu duety, ani zespoly projektantow.
3. Udzial w konkursie jest nieodplatny.
4. Warunkiem udzialu w Konkursie jest przestanie zgloszenia drogg elektroniczna na adres e-mail:
szmaragdowy.guzik@zstckziu.pl do dnia 19 czerwca 2026 r.

5. Do Konkursu moga by¢ zgloszone jedynie prace, ktére nie byly wczesniej publikowane,
ani nie braly udzialu w zadnym innym konkursie. Uczestnik Konkursu ponosi pelnag
odpowiedzialno$¢ za ewentualne wady prawne pracy zgloszonej do Konkursu.

6. Nadestanie zgloszenia projektu rownoznaczne jest z akceptacja Regulaminu Konkursu.

7. Wziecie udziatu w Konkursie jest rtownoznaczne z wyrazeniem zgody przez uczestnika
na wykorzystanie jego wizerunku oraz danych w celu realizacji
VIII edycji Konkursu ,,Szmaragdowy Guzik”.

§ 5.
Przebieg konkursu
1. Konkurs sktada sie z 2 etapow:
ETAPI
1. Wstepne gloszenie do konkursu nalezy przesta¢ na adres e-mail:
szmaragdowy.guzik@ zstckziu .pl do dnia 19 czerwca 2026 r.



2. Ostateczne zgloszenie w jednym pliku pdf - podpisanym imieniem i nazwiskiem oraz nazwa
szkoly nalezy przestac¢ do dnia 2 pazdziernika 2026r i powinno zawierac:
*3 projekty ubiorow, tworzace spdjna mini-kolekcje (projekty rysunkowe w formie skanow)
» formularz zgloszeniowy (wypelniony komputerowo) zawierajacy:
- imie i nazwisko autora, nr tel., e-mail
- klase i nazwe szkoty
- tytut kolekgji
- opis projektow wraz z okresleniem inspiracji i sposobu w jaki kolekcja realizuje temat przewodni
* podpisang zgode na przetwarzanie danych osobowych (skan).

ETAP II — Finat Konkursu
1. Finat Konkursu odbedzie sie 16 listopada 2026 r. w Lesznie i bedzie miat forme pokazu, podczas
ktérego finalisci zaprezentujq swoje projekty przed Jury i publicznoscia.
2. Autor projektu we wlasnym zakresie zapewnia sobie modelke/modela, ktéra/y zaprezentuje
ubior podczas finalowego pokazu.
3. Projektant realizuje jeden wybrany przez siebie projekt z zaprojektowanej kolekcji.
4. Podczas pokazu finatowego Jury wytoni laureatéw Konkursu oraz przyzna nagrody.
5. W przypadku matej liczby zgloszen, Organizator moze odwota¢ Konkurs, gdy liczba zgloszen
bedzie mniejsza niz 20.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw oraz formuty Konkursu w przypadku
wystapienia niezaleznych od Organizatora okoliczno$ci uniemozliwiajacych przeprowadzenie
Konkursu w pierwotnej formie.

7. Organizator Konkursu zastrzega sobie mozliwo$¢ wykorzystania materiatbw konkursowych
przekazanych przez uczestnikow w celu realizacji VIII Ogolnopolskiego Konkursu
»ozmaragdowy Guzik” oraz w celach promocyjnych, m.in. na stronie internetowej zst-leszno.edu.pl
i w social mediach Konkursu oraz na platformach patronéw medialnych, sponsoréw, partnerow
Konkursu.

§ 6.
Jury i kryteria oceny
1. Sk}ad Jury, ktore ocenia¢ bedzie projekty zgloszone do Konkursu oraz prezentowane podczas
Finahy, ogloszony zostanie na Facebooku i Instagramie Konkursu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany sktadu Jury z przyczyn niezaleznych od niego.
3. Jury powolane przez organizatorow Konkursu ocenia¢ bedzie:
* Spojnosc koncepcji z archetypem
* Oryginalnosc interpretacji
* Sila przekazu emocjonalnego
* Walory estetyczne i konstrukcyjne
+ Swiadomo$¢ materialowa i technologiczna

- zgodno$¢ pomiedzy zalozeniami opisanymi w formularzu zgloszeniowym a efektem koricowym
- estetyke i jakos¢ wykonania prac

§ 7.
Nagrody i sponsorzy Organizatorzy moga uniewazni¢ przyznang nagrode w przypadku
udowodnienia niedopelnienia wymog6w Regulaminu lub plagiatu.



§ 8.
Ostateczng instancjq decydujaca o interpretacji Regulaminu jest Organizator Konkursu.

§9.
Wszelkie pytania zwigzane z Konkursem nalezy kierowac na adres e-mail:
szmaragdowy.guzik@zstckziu.pl

HARMONOGRAM KONKURSU
Przyjmowanie zgloszen wstepnych do Konkursu — do 19 czerwca 2026 r.
Zgloszenia ostateczne — do 2 pazdziernika 2026 r.
Finat Konkursu — 16 listopad 2026 .
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